Nazwa zajec:

Myslenie projektowe ECTS |2

Nazwa zaje¢ w j. angielskim:

Design thinking

Zajecia dla kierunku studiow:

Technologia biomedyczna

Jezyk wyktadowy:

polski Poziom studidéw: |

Forma x stacjonarne
studiéw: [ niestacjonarne

Status zaje¢: [] podstawowe Numer semestru:

[ kierunkowe

[ semestr zimowy
X semestr letni

O obowiazkowe
x do wyboru

Rok akademicki, od ktérego obowigzuje opis (rocznik): | 2021/2022 | Numer katalogowy:

Koordynator zajec:

Dr hab. Marta Grodzik, prof. SGGW

Prowadzacy zajecia:

Dr hab. Marta Grodzik, prof. SGGW, dr Marlena Zielinska - Gérska

Zatozenia, cele i opis zajec:

Zapoznanie studentéw z nowym podejsciem do planowania i realizacji projektéw oraz rozwigzywania probleméw
ztozonych z wykorzystaniem metody design thinking.

Rozwiniecie umiejetnosci pracy zespotowej i projektowej, praktyczne korzystanie z prototypowania i osiggnie¢
nauk kognitywnych w rozwigzywaniu probleméw technicznych i zlozonych. Burza mézgéw, metoda 6 kapeluszy,
body storming. Empatia, definiowanie problemu, generowanie pomystéw, prototypowanie, testowanie rozwigzan.
Praktyczne zastosowanie poznanych regut w trakcie rozwigzywania postawionych probleméw. Planowanie $ciezki

rozwoju, planowanie kariery.

Formy dydaktyczne, liczba godzin:

a)  Wyktad 15h
b)  Cwiczenia 15h

Metody dydaktyczne:

wyktad, dyskusja, warsztaty, konsultacje

Wymagania formalne
i zatozenia wstepne:

Odniesienie .
L s . L Sita dla
Efekty uczenia sie: tresc efektu przypisanego do zajec: do efektu. of kier*
kierunkowego i
Wiedza: . . i . K_W08,
- 2,2
(absolwent zna | rozumie) W1 Rozwigzywania probleméw ztozonych K_W09
Umiejetnosci:
(absolwent potrafi) Ul Student potrafi przeprowadzi¢ proces rozwigzywania problemoéw ztozonych K_U011 2
Kompetencje: K KOL K KOS
(absolwent jest gotéw do) K1 Student potrafi pracowaé w zespole zaréwno jako jego lider lub cztonek K_K03’ K T<04 '12,2,2,2

Tresci programowe zapewniajace
uzyskanie efektow uczenia sie:

Charakterystyka design thinking. Praktyczne korzystanie z prototypowania i osiggnie¢ nauk kognitywnych w rozwigzywaniu
problemdw technicznych i ztozonych. Burza mézgdéw, metoda 6 kapeluszy, body storming. Empatia, definiowanie problemu,
generowanie pomystéw, prototypowanie, testowanie rozwigzan. Praktyczne zastosowanie poznanych regut w trakcie
rozwigzywania postawionych problemoéw. Planowanie Sciezki rozwoju, planowanie kariery.

Sposdb weryfikacji efektéw uczenia
sie:

W1, U1, K1 - projekt

Szczegoty dotyczace sposobéw
weryfikacji i form dokumentacji
osigganych efektdw uczenia sie :

Nosnik danych

Elementy i wagi majace wptyw
na ocene koricowa:

projekt — 100%

Miejsce realizacji zajec:

Sala dydaktyczna, zajecia online (MS Teams)

Literatura podstawowa i uzupetniajaca:
1. Michalska-Dominiak, Beata, and Piotr Grocholifiski. Poradnik design thinking, czyli jak wykorzysta¢ myslenie projektowe w biznesie. Onepress, 2019.

UWAGI




*) 3 — zaawansowany i szczegétowy, 2 — znaczacy, 1 — podstawowy,

Wskazniki ilosciowe charakteryzujagce modut/przedmiot:

Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy wtasnej) niezbedna dla osiaggniecia zaktadanych dla zajeé
efektdw uczenia sie - na tej podstawie nalezy wypetnic pole ECTS:

60 h

taczna liczba punktéw ECTS, ktdra student uzyskuje na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia:

1,2 ECTS




